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(g) Verfahren zur Ermlttlung eines anteillgen Jackpotgewinns 

(§) Bei bekannten Jackpotsystemen wird in Abhangigkeit von 
der Anzahl der verspieiten MQnzen von alien vemetzten 
Spielgeraten ein progressiver Jackpot aufgefultt Bei einem 
jackpotausldsenden Ereignis an einem Spielgerat gelangt 
der Jackpot zur Auazahlung. Nunmehr soil etn Jackpotsy- 
stem geschaffen wenien, bei dem der Spieianreiz erhoht 
wird und bei dem etn Ausfall der Jackpot-Steuereinheit 
weitgehendst verhindert werden kann. 
Zu diesem Zweck wird jedem Sprelgerat zusatzlleh zu der 
Steuereinheit ein Kommunikationsbord zugeordnet Beim 
Akttvieren der Spielgerate wird automatssch festgelegt, 
Welches Spiefgerat die Steuerung in Form eines Masters 
ubemimmt. Das Master-Spielgerat ubervvacht ob ein Jack- 
potausldsewert vortiegt Bei einem solchen wird an alle 
vemetzten Spielgerate eine Befehlssequenz gesandt, durch 
" die zeitgleich In den Spielgeraten ein Endspiel suttfindet In 
< Abhangigkeit eines vorausgesagten Spielergebnisses und 
* des tatsachiichon Spielergebnisses wird eine Rangfoige 
brw.- eine Gewinnquote ermimlt/«dse einan Verteliungs-- 
schlussel fur den Jackpot darstellt 
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Die foigenden Angaben sind den vera AnmeJder elngereichten Unterlagen entnommen 
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Beschreibung 

Die Erfindung bezieht sich auf ein Verfahren zur Ermittlung eines anteiiigen Jackpotgewinns gemaB dem 
Oberbegriff des Patentanspnichs 1. 

Aus den US Patenten 5 116 055 ist eine Anordnung von Spielgeraten bekannt» die gemeinsam einen Jackpot 
auffullea Bei diesen gewinnauszahlenden Spielautomaten, wie z. B. Slot-Mascfainen, Poker-Maschinen oder 
Bingo-Maschinen, wird anstelie eines festen Maximaigewinns ziis2tzlich in Abhingigkeit von der Anzahl der 
verspielten Munzen ein progressiver Jackpot aufgef ullL Dieser progressive Jackpot wird dem Spieler zum einen 
auf einem Grofidtsplay und zum anderen mit einer spielautomatenseitigea Ziffemanzetge angezeigt Die Sptel- 
automaten sind derart eingestellt^ daB von dem jeweils verspielten Munzwert urn einen von dem Betreiber des 
Spielautomaten einmalig eingestellten Prozentsatz vom Mimzwert der Jackpot gefullt winL Die Steuerung des 
gesamten Jackpotsystems erfolgt gemaB der US 5 116 055 durch eine eigene Steuereinheit die unter Vermitt- 
lung dner jeweils automatenseitigen Schnittsteiloieinheit mit dieser verbunden ist Der progressive Jackpot 
wird beim Errdchen einer vorbestimmten gewinnbringenden Symboikombination oder anderen vorgegebenen 
Ereignissen bd einem jedm d^ Spielautomaten ausgeldst Als weiteres gewinnausidsendes Ereignis kann z. B. 
das Erreichen eines dem Benutzer des Spielautomaten unbekannten und zu^llig erzieken Jackpot-SdiweUwer- 
tes sein. Der erziette Jadcpotbetrag kann nur von einem Spielautomaten ausgddst werden und diesem wird der 
gesamte Betrag des Jack|x>ts zugeordnet bzw. ausgezahlt Da die symboUarsteBenden Anzeigemittel der an 
einen Jadqx>t angeschtossen Spidautomaten unter^edlidi sdn kdnnen* z. B. Walzen, Klappkartenkarussene 
Oder Videoanzeigen umfassen, und somit eine unterschiedliche Symbol-Kombinationsvidfalt anzeigen kdnnen, 
ist voi^esehen, dafi in Abhangigkeit der darstellbaren Kombinationsvielfalt von Symbolkombinationen und des 
jeweiligoi Spieleinsatzes an dem jeweiligen Spielautomaten fOr jeden Spielautoaiaten in Abhangigkeit der 
darsteUbaren Symboikombination vom Spideinsatz dn unterschiedticher Betrag fOr die Jackpotauffullung 
abgezweigt winL Von Nachtetl ist jedoch dabci daB der jeweilige Jackpotbetrag nur dem ausldsenden Spieiau- 
tomaten zugeordnet wird Des weiteren wird bd einem hardwarem^gen oder softwaremiBigen Ausfall der 
zentralm Steuereinhdt fOr den Jadcpot das gesamte Jackpotsystem zum Erliegen kommen. 

Der Erfindung li^ die Aufg^e zugnmde* dn Jackpotsystem zo schalf en, bd dem der Spielanreiz erfadht wird 
und bd dem dn Au^dl der Jadkpotsteuereinheit weitestgdiend verfaindert 

ErfindungsgemiB wird diese Auf gabe durch (fie kennzeichnenden Merkmate des Paientansprocbs 1 geidst 

Wettere Ausgestaltungen bdnhalten die UhteransprQcfae. 

Das erfindungsgem^fie Jackpotsystem weist den Vorteil auf» daB jeder Spielautomat die Steuerung des 
Jackpotsystems Qbemehmen k^m. Danlbo' hinaus unterscheklet sidi dieses Spidsystem gnindiegend von den 
berdts existierenden progressiven Jackpot-Unksystemea da der angesammdte progresnire Jackpotbetrag 
nidit dnem einzdnen Gewinner bzw. Spielautomaten zugeordnet wird, sondem in einer eigens hierfOr konzi- 
pierten Ausspielung von meh rere n teilnahmeberechtigten Spielem an den jeweOigen Spielautomaten ausge- 
spidt wird, wobd jeder tdbiahmeberechtigte Spidautomat entsprechend seiner Gewinnrangfolge anteilig an 
der Auszahhing des Jackpotbetrags partizipiert Die Jaciqx>tausspidung ist TeO des Spidsystems des jeweils an 
dem Jackpotsystem angeschlossenen Spielautomaten. Durch die erfindungsgemaBe Integration einer weiteren 
Steuereinrichtung in dem jeweiligen Spielautomaten besteht nunmehr die Mdglichkdt ohne weiteren techni- 
scben Aufwand Spidautomaten mit emem Kommunikationsnetzwerk miteinander zu verbind^ Dabd ist die 
weitere Steueremrichtung derart ausgelegt, daB jede die Funkdon dues Master- bzw. Slavebetriebs wafaiiieh- 
men kann. Die Abstimmung, ob ein Masto*- oder Slavebetrieb voriiegt. erfolgt sdbstSndig. 

Nachstebend wird die Erfindung eines in der Zeidmung dargestdhen AusfObrangsbdspids nSher beschrie- 
ben.Eszeigt: 

Fig; 1 den prinzipidlen Aufbau dues Jackpotsystems mit mflnzbetsLtigten Spielautomaten mit Geldgewinn- 
mogUchkeitimd 

Fig. 2 die wesentlichen Baugruppen eines munzbetatigten Spielautomaten mit einer wdteren Steuereinridi* 
tung zum Betreiben eines tCommunikarionsnetzwerkes und eines weiteren Anzeigemittels. 

Eine in der Fig. 1 dargestellte vemetzte Spidanlage 1 besteht aus mehreren mOnzbet&tigten Spidautomaten 
2a— 2d und dnem GroBanzdgefdd X in dem der augenbMdiche Jackpotstand angezeigt wird Die Spielauto- 
maten 2a— 2d smd mittds einer Netzwerkverkabdung 4 zu dnem Kommunikationsnetzwerk miteinander 
verbunden. Das Kommtmikadonsnetzwerk kann 32 oder mehr Spielautomaten umfassen. Die im iCommunika- 
donsnetzwerk zusammengesdilossenen Spielautomaten 2a— 2d kdnnen untersdiiedliche Spidsysteme aufwei- 
sen. Die Anzeigemittd zur Darsteflung von gewinnbringenden Symbolkombinationen in den Spdatitomaten 
2a— 2d sind Videoschirme & Die Spidautomaten 2a und 2c haben zur DarsteQung von gewinnbringenden 
Symbolkombinationen einen Videoschirm 8» auf dem in einer 3x3 Matrbc Symbo]kombinatk>nen dargestellt 
werden. GlekHizdtig wird auf dem jeweiligen Videoschirm S der Spielautomaten 2b und 2d der momentane 
Jackpotstand angezeigt Bei den Spielautomaten 2b und 2d werden jeweils mit einem Videoschinn 8 drd 
nebenelnander angeordnete walzenf Ormige Symbole tragende Umlaufkdrper abgebildet In einem gekennzeich- 
neten Berddi des Videosdiirms 8 der Spidautomaten 2b und 2d wird ebenf alls der Jackpotstand abgebikiet Ue 
Spielautomaten 2tr weisen jewdb frontseitig im Ba^kSh ddr Vtd«bschirms r einfef Yorrichtuttg zur Entge* 
gennahme von MQnzen bzw. Banknoten auL Das die Spielautomaten 2a— 2d verbindende Netzwerkkabel 4 wird 
zu nicht dargesteliten spteiautomatenseitigen Steckverbindungen gefuhrt, die spielautomatensdtig mit einer 
Steuenmg 7 des jeweiligen Spielautomaten 2a— 2d verbunden sind. Das Grofianzeigdeki 3 wird Qber eine 
automatenseitig vorgesehene Steckverbindung mit der Steuenmg 7 des Spielautomaten 2b verbunden werden. 

In der Fig. 2 sind in einem Blockschaltbild die wesentUdisten Baugruppen, die zum Betreiben eines m&nzbet§- 
tigten Spidautomaten 2 im Kommunikarionsnetzbetrieb erforderlich sind, dargesteflt Der Spielautomat 2 
umfaBt eine als Videoschirm ausgebiUete Symbolanzeige 8l Die Steuerung 7 umfaBt neben einem Mainboard 10 
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ein Commboard 1 1. Von dem Coramboard 1 1 werden Anzeigemittel eines Jackpots und ein Datenaustausch und 
Datenabgleich denm Kommunikationsnctzwerk befindlichen Spielautomaten2a-2d gesteuert Eine MQnzein- 
heit 12 (DE 36 41 346 AIX bestehend aus einem elektronischen Munzprufer. einer sich daran anschlicBcnden 
Munrvereinzelungseinheit gefolgt von munzindividuellen MunzstapeirShren. die endseitig eine clektromagne- 
tisch be^igbare Auszahleinheit aufweisen. sowie Bedienelemente 13. die untcr Veraiittlung einer nicht daree- 
stellten SchnittsteUe mit dem Mikrocomputer 9 des Mainboards 10 verbunden sind Der Mikrocomputer 9 des 
Mamboards 10 umfaflt etnen Mikroprozessor (CPU Hitachi 64 180 oder Zflog Z80 180, 8 Bit. 12 Mhz) mit einer 
Anthmeuk-Logik-Einheit, einem Akkumulator und einer Steucreinheit mit Festwert- (ROM 27C 
1000/2000/4000) und BetriebsdatenspekAcr (DS 1386 Batterie-Backup RAM)^ etnem Taktgeber sowie einem 
Bussy^em, von dem aUe Einliciten mit Daten- und Speicheradresscn sowie KontroUsignalcn vcrsorgt werden 
und cmer EinVAusgabecinheit zur Abwicklung des Datenverkcfars mit der Peripherie^ wie dem Videoschirm «, 
der Muazemheit 12 oder den Bedienelementen 13. Femer umfaBt der Mikrocomputer 9 seridle Schntttstdlen 14 
15. mt der scneUen SchnittsteUe 15 (TTL-PegeO wird eine Verbindung zu dem sptelautomatenseitiffen Q>mm- 
board 1 1 erstellt Die serielle SchnittsteUe 14 tst als RS 232 SdmittsteOe ausgebiUet 

Das Commboard 11 imfaBt eine eigenstandige CPU 16 (Hitachi 64 180 oder Zilog Z80 180) mit einer 
CPU-scitgen seneUen SchmttsteDe 3a Der CPU ist ein Festwertspeicher 17(R0M) des Typs 27C 1000/2000 und 
ein battenegepufferter Betriebsdatenspeicher 18 (RAM) des Typs DS 1225/1230Y zugwrdnet Mitteb eines 
AdreB- 19 und I/O-Decoders 20 und emem Bussystcm erfolgt die Verbindung zwischcn der CPU 16^ den 
Speicherbausteincn 17, 18 und einem scriellcn KommumkationscomroUer 21 (Zilog Z 85 C 30) mit smeOen 
Ports. Em seneUer Port 22 des Kommunikatioascontroaers 21 fuhrt uoter Vermittlung eines LeistuiiEsverstar- 
kers 23 (MAX483 oder MAX487) zu dem GfoBanzeigef eU 3, mit dem der moment JackpoSSSgt 
wird An cmer als RS 232 ausgebiUeten SchnittsteUe 24 des KommunikationscontroUers 21 btdn nicht darge- 
steBter externer Personal Computer anscfalieBbar. An einer als RS 485 ausgebildeten serieOen SchnittsteUe 25 
des K^unikationscoQtroaers 21 ist dn SchmttsteUenumsetzer 26 angeschlossen. Der SchnittsteUenumsetzer 
26umfaBtunwesenthchenOptokoppIcr27desTVps6N136zar^ 25 
schaltet erne Leistungsstufe 2& An dieser ist die Netzwerkverkabehmg angeschlossea 

Der Vcrbund der SpieUntomaten 2a-2d und die ICommunikation dieser untereinaoder erfolst abcr das 
jeweilige Commboard 11 Jedes Commboard 11 hat erne individueUe AdreBnommer^die Oberetneo Drehsdialter 
emmahg eingesteDt wird Nach Hnschahung eines jedcn Spielautomaten erfoigt die automatische Erkennuns. 
weldier Spielautomat 2a-2d die Master- oder Slaves-Funktton fibemimmt Nach einer Emschaltunff warten die jo 
Spielautomaten fOr eine Zdt von 3 Sekunden + (50 MiDisekunden x indivklueUer Adrefinummer) auf ein 
Erkennungssi^ des Mastws. Da zu diesem Zettpunkt noch kein SpielauUMnat 2a-2d die Masteifunktion 
Ubernommwi hat, bleibt das Eilcennungssignal aus. In diesem FaU wild yom Commboard nach wcitercn 2 
Sekunden ein MasterfimktionsObernahme-Signal gesendet Entsprechend der o. g. Zeitberechnung wird der 
Spielautomat mit der niedrigsten Adrefinummer zuerst dieses Signal aussenden und die Masterfunktion Qber- 
nehmen. Die anderen Commboards 11 werden den Empfang dieses Signals best&tigoi und sich als Slaves im 
Kommumkationsnetzwerk verhalten. 

OberdasKommunikatwnsnctzweric werden aUe(30MiUisekunden x SpieiautomatenanzahlanKommunika- 
tionsnetzwerk) die Daten aktualisiert, d h. der Master fragt von jedem einzeben Slave die Daten ak kummuliert 
den Gesamtbctrag und gibt die Daten zuriick an die Slaves, so dafi jedes Commboard 11 den giefchen Datenbe- 
stand enthaiL Dadurcfa kann bei dner Fehlfunktion des Masters jeder Slave cfie Masterfunktbn fibemehmen. Bn 
dermigcr Vertjund bietet den VorteU der MaltimasterOhigkeiL Jedes Commboaid 11 bemhaltet eine eigene 
CPU mit der Kommumkationssoftware und aUe fOr die Steuenmg des Verbundes relevanten Daten und kann 
dahcr sowohl die Funkdon des Masters als auch die Funktion eines Slaves Qbemehmea Dufch (fiese Mafinahme 
Bt sichergesteBt daB auch bei AusfaU des Masters jcderzdt der gflltige Datcnbestand und die Gesamthmktion 45 
des Systems nut Ausnahme des ursprungfichen Masten erhalten bleibt 

SoUte sich nach einer Einschaltung der Spielautomaten 2a-2d mehr als ein Master melden, d h. ein Master 
empfangt das Masterstgnal eines anderen Masters, wird sich der Master mit der niedrigsten AdieBnummer 
deakuvierenunddieSlavehmktionausfQhren. 

Nach einer erfolgrcichen automatischen Master/Slave Festiegung, jcweUs nach dem Einsdialten der Spieiau- so 
tomaten 2a-2d, gibt das Commboard 1 1 ein Freigabesignal ans Mainboard ia Ober eine mauiboardseitige, als 
RS 232 ausgebildete Schnittstdle 14, kann mit einem PC erne Konfiguration erfolgen. wievid Ptozent des 
jeweiiigcn Spiddnsatzes zu dem Jackpot abgefUirt wird Der FMstand des Jackpots wird zum einen mit dem 
YideoMhrnn 8 und zum anderen uber ein zentrales GroBanzdgefeW 3 dargesteUt Des weiterwx ist em zweiter, 
verdcckter. sogenanntcn Hidden-JaclqKJt vorgesehcn. Dieser verdeckte oder zweite, fOr dot Spieler nicht 55 
sichtbarc, progressive Jackpot wachst im Hmtergnmd mit an. Die Stcigenmg bzw. der Zuwachs des zweitcn, 
verdeckten Hidden-Jackpots ist vom Betreiber dnstdibar. Der Bctrdbcr gibt den Prozentsatz vor, der vom 
Spielemsatz fur den Hidden- Jackpot abgezweigt wird Gelangt der erste Jackpot nur teilweise zur Auszahlun& 
wird der verbleibende Bctrag des ersten Jaclq)ots dazu benutzt, den Hidden-Jackpot aufzufOUen und dieser wird 
nachfolgwid zummten Jackpot der so mit dem jewdBgen ger&tesdtigtn und/oder<3foBanzd8efeId3*ange^ 60 
zeigt wud. Mittels dnes dnsteUbaren Prozentsatzes wird somit glewhzeitig zu dem ersten auch der Hiddcn- 
Jadcpotaufgebaut 

Ein JadcpotauslOsewert wird durch erne Vorgabe dner unteren und obcren JackpotgrSBe vorgegeben. Mit 
einem Pseudo-Zufallsgenerator des Mainboards 10 wird dn zwischen der unteren und oberen vorgegebenen 
JadcpotgrSBe befindUcher Jackpotausldsewert ermittelL Beim Erreichcn oder Qberschrdten des Jadcpotausld- 6$ 
sewmes wnd der Jackpot eingefroren und dne Jackpot- Ausspielsequenz gestartet Wird der Jaclqwtgrenzwert 
durch das antedige AbfQhren von den weiteren Spieleinsatzen uberschrittea wird der den Jackpotausldsewert 
Oberschrettende Betrag dem Hidden* Jackpot zugefOhrt 
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Alle 30 Millisekunden fragl der Spielautomat 2a— 2d mit der Masterfunktion die Daten von jedem einzelnen 
Slave ab und erhalt somit den Steigerungsbetrag des Jackpots. Diesc Teilbetrage werden vom Master kummu- 
iiert, der aktuelle ]ackpotwert errechnet und Qber das Kominunikationsnetzwerk an die Slaves geleitet Wird 
dabei ein Erreichen oder uberschreiten des Jackpotatisldsewertes festgestellt, wird vom Mainboard 10 eine 
spezielle Jackpot-Ausspielsequenz aktiviert welche bei aOen Spielautomaten 2a— 2d gleicfa ist 

Wurde die Jackpot-Ausspielsequenz eingeleitet, wird an jedem Spielautomaten 2a— 2dL der vemetzt ist» in 
einer sogenannten Quaiitikationszeit jedem Benutzer des Spielautomaten 2a— 2d die Mdgtichkeit gegeben, 
innerhalb eines vorgegebenen und mit dem Videoschirm 8 anzeigbaren ZeitintervaUs ein vorgegebenes Ergeb- 
nis zu erzieien, d. h. er muB durcbeine beiiebtge Anzahl Spieie wahrend dieses Zeitraumes eine spielautomaten- 
settig vorgegebene Gewinnsymbolkombination erretchea £>te Art und Weise der Qualiftkation wird von der 
verwendeten Spielsoftware bestimmt Von den wihrend der Quaiifikationszeit eingesetzten Spieleinsatzen wird 
ein prozentua! vorgegebener Antetl dem zweiten sogenannten Hidden- Jackpot kummofiert Die Dauer bzw. die 
verbleibende Quafifikationszeit wird auf dem Videoschirm 8 graphisch dargestdk. Die Spieler oder Benutzer des 
Spielautomaten 2a— 2d, die innerhalb der Qualifikationszett das vorgegebene Spiel^ebnis erreicht haben, 
kdnnen nunmehr an einem Endspiel tetlnehmen, in diesem Beispiel ein PferderennspieL Die Anzalil der am 
Rennen teibehmenden Pferde ist abbangig von der Anzahl der teihiehmenden Spieiautomatenbenutzer. Es 
gelten folgende Richtwerte zur Darstelltmg der Pferdeanzahl auf dem yideosdurm: 

— Anzahl der Pferde: (Minimumanzahl: 3 Pferde) 
Anzahl qualifiaerte Teihiehmer ^ 5: 3 Pferde 
Anzahl quafifizierteTeifaiehmer 6— 7: 4 Pferde 
Anzahl qualifmerte Teilnehmer ^ 8: 5 Pferde. 

Dem qualifizierten Benutzer des Spielautomaten 2a— 2d wird nunmehr die Moglidskeit gegeben, wahrend 
eines weiteren, sich ansdilieBenden vorgegebenen Zeitraumes auf ein Eintreffen eines Spielergebnisses zu 
setzen. Dies erfolgt durdi eine Betitigung von frontseitig des Spielautomaten 2a— 2d angeordneten Bedienele- 
menten» die mit der Steuenmg 7 des jeweiligen Spielautomaten 2a— 2d verbunden sind Die verbleibende 
Einsatzzeit wird ebenfalls auf dem Videoschirm graphisch dargesteiit Des weiteren werden jedem Spieler die 
Gewinnquoten bzw. der mdglicfae Gewinnbetrag vom Jackpot angezeigt SoUten mehrere Spieler auf dasselbe 
Spielergebnis (Pferd) gesetzt haben, wird die Gewinnquote entsprechend dteser Spteleranzahl neu beredmet 
und auf dem Videoschirm 8 angezeigt Zur Berecfantmg der Gewinnqoote gilt folgende V 

Gewinnquote je Piazierang 



pf erderennen ni^ 






5 Pf erdMi 4 Pferden 


3 Pferden 


l.Platz 


50 % (des Jacli^t- 52 % 


55 % 


2.Platz 


20 % wertes) 21 % 


25 % 


3.Platz 


15 % 16 % 


20 % 


4.Platz 


10 % 11 % 




S.Platz 


5 % 





Im F e st w e r tspeicher des Mainboards sind mehrere Faktorentabellen abgespeidiert 
Die angegebenen Prozentsatze werden mitteis einer mainboardseitigen Faktorentabelle variiert damit nicht 
bei jeder Aussptelung der glekiie Prozentsatz zugrunde gelegt wird. 
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Art der Gewinntabelle am Videoschirm 





Platz 1 


Platz 2 


Platz 3 


Platz 4 


Platz n 


Ff erd 1 












Pf erd 2 












Pf erd 3 












Pf erd 4 












Pf erd n 













Per Pseudo-Zufallsgenerator des Mainboards 10 wird aus der vorhandoien, oommboardseitig hinteriegten 
Faktorentabelle eine dieser ausgewafalt FQr alle in der FaktorentabeOe eingetrageaen Faktoreo gOt: 
(Faktor Platz 1 + FaktorPlatz2 + ... + Faktor Platz ii)/n « l;wobdn - AnzaUderPferde 
Beredmung der ebizelnen Gewiimbetr9ge: 

Gewhm Platz n - Jackpotbetrag x Gewinnquote x Faktor Platz n;wobein » AnzaUderPferde. 

Nk:ht quaHfizierte Spieler bzw. Sp^lautomaten 2a— 2d haben keine Mdglichkeh, sicfa am Einsatzvorgang im 
Endspiel zu beteiiigen. Nach Ablauf do- Bnsatzzeh wird gleichzeidg in alien beteiligten Spielautomaten 2a— 2d 
das Endspiel (Pferderennen) getfitigt Im Endspid wird enntttdtp wddier S|Mder das angezeigte Spielergebnis 
riditig hat Der Jadcpot wird entsprediend der enmttdten Rangfolge und Gewinnquote atssgoahlt Nicht 
ausgezahlte Betrage werden in den Hidden-)aclqx>t geleitet, der danadi ak Anfangsbetrag flSr den netien 
JadqxM dient Dieses Endspiel (Pferderennen) ist etn zwdtcs, unabfaangiges Spiel, das Ober das K ommunik a- 
tionsnetzwerk an alien Spielautomaten 2a— 2d zeitgleidi und identisch ablSuft and ab BestandteQ in der 
Spiele-Software dnes jeden Spidautomaten 2a— 2d integriert ist 

In einer wdteren Ausgestahung der Erfindung wird auf die eingangs besdiriebene QQalifikatk>nszett verzich* 
tet Seitens des Spielautcunatenbetreibers kann ^e Qualifikatk>nszeit mittels eines Personal Computers uber die 
serieUe SdmittsteDe 14 deaktiviert werdeUp d. h. die Benotzer der Spielautomaten 2a-2d miissen dann kdne 
spidautomatensdtig vorgegebene Gewinn^ymbolkombinatkMi erreidient um am Endspid tdJzunehmen. Jeder 
kann somit am End^iel teilnehmen. 

In einer weitmn Ausgestaltong der Erfindung wird auf die eingangs besduiebene Ermtttfamg des Jadqiotans- 
losewertes verziditet Anstelle des Jadqx>tausldsewertes kann ahemativ innerhalb des Systems ein "Promo- 
tion"- Jadcpot aktiviert werden» d. h. es wird ein Betrag und DattmiAJbrzeit eingegeben (uber die serielle 
Sdmittstelle 14). Mittels einer auf dem Mainboard 10 vorfaandenen Editzdtuhr wird exakt zum eingestellten 
Zdtpunkt das Endspid mit dem eingestellten Betrag dngdeiteL 

PatentansprQdie 

1. Verfahren zur Ermittlung eines anteiligen Jackpotgewinns an einer Spieleinrichtung, besteheiid aus 
m&nzbet&tigten Spielautomaten, die miteiiiander vemetzt sind und gemeinsam einen Jadq)ot fOUea indem 
vom Spieldnsatz eines jeden Sinelamomaten ein vorgqs^bener Anteil zur JadqpotfuDung verwandt wird, 
und dafi der Fullstand des Jadq>ots spidautomatensdtig und mtt einem GroBdisplay daigesteDt wird, 
dadurch gdkennzdchnet, daB von einem Commboard (11) einer Steuerung (7) der Spielautomaten 
(2a— 2d) der FQllstand des Jadcpots uberwadit wird, und daB bd £rreu±en Oder Oberscfareiten eines 
Jackpotausldsewertes von dem Commboard (1 1) zu einem Mainboard (10) der Steuerung (7) eine Befehlsse- 
quenz gesandt wird, die in alien vemetzten Spielautomaten (2a— 2d) eine gieidie Spielsequenz zdtgieidi 
startet und da0 in dieser EndspieUequenz mit einem vorgebbaren Zeitabsdinitt ein zu erwartendes Spieler- 
gebnis ones nadifolgenden Spids voraussagbar ist, und daB m Abhangigkeit des vorausgesagten Spieier- 
gebnisses und des tatsidiGdien Spielergebnisses eine Rangfolge und eine Gewinnquote ermittelt wird, die 
einen VertdlungsschlQssd fOr den Jad:|K)t darstellt 

2. Verfahren nadi Ansprudi 1, dadurdi gekennzddmet, daB der Benutzer jedes Spiebutomatoi (2a— 2d)i 
der sidi im Endspid befond, gemaB seiner spielautomatenseidg erzielten Quote einen quotengemiBen 
Anteil vom Jadcpot erfa^t 

3. Verfahren nadi Ansprudi t und 2, dadun^h gekennzeidmet, daB der anteflige Betrag des Jackpots aus der 
spielautomatenseitigenMiinzauszahleinheitziifl^uszafalunggelangt ... . 

4. Verfahren nadi Ansprudi 1, dadurdi gekennzeidmet daB die von dem Commboard (1 1) im Mainboard 
(10) angestoBene Spielsequenz ein Qual£kationsspid und das Endspid umfaBt, und dafi an dem Endspiel 
teflgenommen werden kann, wenn im Qualifikationsspid innerhdb eines vorgegeben Zdtabsdmittes eine 
spielautomatensdtig vorgegebene Gewimikombinationoder Gewinnkombinationen errddit werdea 

5. Verfahren nadi dnem oder mehreren der vorangegangenen Anspriiche, dadurdi gekcnnzeichnct, daB 
bdm Erreidien oder Obersdirdten des Jadcpotausidsewertes nadifolgend der anteilig vom Spiddnsatz 
abgef ilhrte Jadqx>tbetrag einem zweiten verdeckten Hidden- Jackpot zogefQhrt winL 

6. Verfahren nach Ansprudi 5, dadurch gekennzeidmet, daB nicht auszahlbare Betrage des ausgeldsten 
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Jackpots in den Hidden-Jackpot addiert werden, und da& der Hidden-Jackpot nunmehr zum ausldsbaren 
Jackpot wird 

7. Verfahren nach einem odcr mehreren der vorangegangenen Anspruche, dadurch gekermzeichnet, daQ 
vom Betreiber der Spieleinrichtung mittels eines Personal Computers uber eine serielle Schnittstelle (24) 

5 des Conunboards (1 1) ein unterer und ein oberer Jackpotfullstandswert vorgebbar ist, und daB mittels eines 
Pseudo-Zufallsgenerators des Mainboards (10) nach Einschaltung der Spielautomaten (2a— 2d) der Jackpot- 
ausldsewert zwischen dem tmteren und oberen JackpotfuUstandswert bestimmt wird. 

8. Verfahren zur Ermittlung eines anteUigen Jadq|>otgewuuis an einer Spieieuiriditun& bestehend aus 
munzbetatigten Spielautomaten, die miteinander vemetzt sind und gemeinsam einen Jaxkpot fQUen, in den 

10 vom Spieleinsatz eines jeden Spielautomaten ein vorgegebener Antetl zur JackpotfQllung verwandt wird, 
und dafi der FuUstand des Jadcpots spielautomat»seitig und mit emem GroBdisplay dargesteilt wird, 
dadurch gekennzeicfanet, daB uber eine Schnittsteile (24) des Commboards (11) mh einem Per^nal Compu- 
ter der Betreiber der Spieleinrichtung einen Betrag, Datum und Uhrzeit bestimmen kann^ und w&m dtese 
eingesteQten Daten voriiegen, wird von den Commboards (11) in den Mainboards (10) eine Sptebequenz 

15 ero^et, wodurdi in allm vMietzten Spielautomaten zeitgieich eine gleicfae Spielsequenz gestartet wird, in 
der der Benutzer des Spielautomaten (2a— 2d) ein Spieiergebnis eines nachfolgenden Eodspieles vorausbe- 
stimmen muB, und daB in Abhingigkeit des vorausgesagten und des tatsacfafich erzielten Spielergebnisses 
on Endspiel fur jeden Teihiehmer eine Gewinnquoteennittdt wird, und daB in Abhingigkeit de 
Gewinnquoteder Jaciqx>tbetragzur Auszahhmg gelangt 
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